Задача A. Строка из клеток. 
Строка состоит из клеток, пронумерованных от 1 до N. Состояние клетки можно изменить - если она пуста, поставить в нее шашку, иначе убрать из нее шашку. Вначале строка пуста. Нужно занять все клетки, соблюдая правило - изменение клетки допустимо, если она имеет номер 1 или расположена непосредственно после занятой клетки, имеющей минимальный номер среди занятых клеток.

Требуется написать программу, которая решает поставленную задачу.

Формат входных данных:

Входной файл содержит натуральное число N (1 &lt;= N &lt;= 15).

Формат выходных данных:

Выходной файл  должен содержать одну строку - последовательность элементов вида +i или -i, обозначающих соответственно занять клетку с номером i и освободить клетку с номером i. Пробелы между символами не ставить.

Общее количество операций не должно превышать 2 в степени N.

Пример файлов входных и выходных данных:

          +-----------------------------------------------------+          

          |        INPUT             |        OUTPUT            |          

          |--------------------------+--------------------------|          

          |3                         |+1+2-1+3+1                |          

          +-----------------------------------------------------+          

Задача B. Последовательность Хэмминга

Рассмотрим расположенные в порядке возрастания числа, имеющие из простых делителей только 2, 3 и 5. Первые 10 чисел этой последовательности таковы:

2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 12, 15.

Требуется написать программу, которая определит N-е число этой последовательности.

Формат входных данных:

Входной файл содержит одно натуральное число N от 1 до 1690.

Формат выходных данных:

Выходной  файл должен содержать одно число - N-е по порядку число  последовательности Хэмминга.

Пример файлов входных и выходных данных:

               +-------------------------------------------+               

               |      INPUT          |         OUTPUT      |               

               |---------------------+---------------------|               

               |3                    |4                    |               

               |---------------------+---------------------|               

               |7                    |9                    |               

               |---------------------+---------------------|               

               |10                   |15                   |               

               +-------------------------------------------+     
Задача С. Океанариум

Петя часто ходит в Океанариум — особенно ему там нравится один большой аквариум, в котором плавают разнообразные маленькие рыбки. Пете очень интересно, сколько всего рыбок в аквариуме, но часть из них всё время скрывается за камнями и водорослями. Поэтому каждый раз, когда Петя подходил к аквариуму, он выписывал на листок названия всех рыбок, которые были ему видны. 

Всего у Пети скопилось N таких листков. Требуется написать программу, которая по Петиным записям определит минимально возможное количество рыбок в аквариуме. 

Например, если в первый раз Петя увидел трёх гуппи и одного вуалехвоста, а во второй раз — четырёх вуалехвостов, то всего в аквариуме не менее 7 рыбок. 

Рекомендуется рассмотреть частичные решения
· N = 1,

· каждый листок содержит ровно одно название рыбки.

Формат входного файла
Первая строка входного файла содержит число N. Далее следует последовательность из N описаний листков. В первой строке каждого описания содержится число рыбок Ki, в последующих Ki строках — названия рыбок. 

Формат выходного файла
Выходной файл должен содержать единственное число — минимальное количество рыбок. 

Ограничения
1 ≤ N, Ki ≤ 50, длина названий не превосходит 255 символов. 

Примеры тестов
	№
	Входной файл
	Выходной файл

	1
	1

2

Carassius auratus

Poecilia reticulata
	2

	2
	3

5

Lionhead

Pompom

Pearlscale

Pearlscale

Lionhead

2

Pompom

Pompom

5

Lionhead

Lionhead

Ryukin

Pearlscale

Lionhead
	8


Задача D. Калейдоскоп

Назовём калейдоскопом размера N ASCII-изображение, состоящее из 2 × N + 3 строк по 2 × N + 3 символа. Центральная горизонталь, центральная вертикаль, обе большие диагонали калейдоскопа должны состоять из символов '#' (ASCII 35). Восемь сегментов, на которые калейдоскоп разбивается этими четырьмя осями, должны быть заполнены латинскими буквами таким образом, чтобы изображение было симметрично относительно осей. 

Требуется написать программу, которая по содержимому сегмента, находящегося в левом верхнем углу под диагональю, строит калейдоскоп.

Формат входного файла
Первая строка входного файла содержит число N. Следующие N строк содержат 1, 2, …, N латинских букв — заданный сегмент калейдоскопа. 

Формат выходного файла
Выходной файл должен содержать 2 × N + 3 строки по 2 × N + 3 символа — получившийся калейдоскоп. 

Ограничения
1 ≤ N ≤ 100 

Примеры тестов
	№
	Входной файл
	Выходной файл

	1
	5

a

bc

def

ghij

klmno
	#abdgk#kgdba#

a#cehl#lhec#a

bc#fim#mif#cb

def#jn#nj#fed

ghij#o#o#jihg

klmno###onmlk

#############

klmno###onmlk

ghij#o#o#jihg

def#jn#nj#fed

bc#fim#mif#cb

a#cehl#lhec#a

#abdgk#kgdba#


Задача E. Количество разложений. 

Вам дано число N, 0<=N<=150. Нужно определить количество вариантов разложения числа N в виде суммы натуральных слагаемых(см. пример). Разложения, отличающиеся порядком элементов, считаются одинаковыми.

Входные данные

В первой строке дается число Т - количество тестов (1<=T<=500). Далее, в каждой из следующих T строк содержится число Ni, количество разложений которого нужно посчитать. 

Выходные данные

На выходе должно быть T строк. В i-й строке должно содержаться количество разложений числа Ni.

Пример

	Входной файл
	Выходной файл

	1

3
	2


Подсказка к примеру: допустимые разложения числа 3: 1+1+1, 1+2

