Задачи городской/районной олимпиады по информатике 2006/07
10 класс
Введение

Чтобы оценить решение задачи участником, жюри запускает его программу на нескольких тестах. За каждый пройденный программой тест участник получает определённое количество баллов. Если программа проходит все тесты жюри, участник получает 20 баллов. Тест считается пройденным, если за время не более одной секунды программа дала правильный ответ.

Ввод во всех задачах с клавиатуры, вывод на экран. Программа не должна выводить ничего лишнего (вроде "Введите N"). В Турбо Паскале пожалуйста не используйте модуль crt.

Удачи!

Задача 1. Игра в числа

Вася очень любит играть в числа. Для этой игры нужна колода из N различных целых чисел от 1 до N. Эдик (который тоже очень любит эту игру) только что достал новую колоду. Вася с первого взгляда определил, что в колоде недостаёт одного числа. Зная N (количество чисел, которое должно быть в колоде) и S (сумму имеющихся чисел), помогите Васе определить, какого именно числа недостаёт.

В первой строке входных данных находятся два целых числа: N (2 ( N ( 10) и S (таково, что ответ существует). Выведите пропавшее число.

Пример ввода

5 11

Пример вывода

4

Задача 2. Снова игра в числа

Как опытный игрок, Вася одним движением руки может взять несколько первых чисел колоды и вернуть их в обратном порядке. Например, из колоды 1 2 3 4 5 6 (N для этой колоды равно 6) Вася может получить 4 3 2 1 5 6 (если изменит порядок четырёх первых чисел).

Для получения чёрного пояса по игре в числа Васе осталось научиться упорядочивать колоду. Используя только описанный приём, он должен расположить все числа в колоде по возрастанию (самое первое число – 1, второе – 2, ..., последнее – N). Задача усложняется тем, что упорядочивание колоды нужно произвести не более чем за 2N переворотов. Напишите обучающую программу для Васи.
В первой строке входных данных находится число N (2 ( N ( 10), количество чисел в колоде. Во второй строке находятся N различных чисел через пробел, каждое от 1 до N, – числа в колоде. Колода изначально не является упорядоченной. Выведите числа, разделённые пробелами – последовательность переворотов, которая упорядочивает колоду. Каждый переворот должен описываться числом от 2 до N. Всего должно быть сделано не более 2N переворотов.

Пример ввода

4

4 2 3 1

Пример вывода

3 2 3 4

Комментарий к примеру

Колода менялась так: 4 2 3 1 ( 3 2 4 1, 3 2 4 1 ( 2 3 4 1, 2 3 4 1 ( 4 3 2 1, 4 3 2 1 ( 1 2 3 4
Задача 3. Чем больше, тем лучше
Вася и Эдик поспорили, кто из них придумает число больше. Они написали числа и доверили Вам определить победителя.

В первой строке входных данных находится одно число N – количество споров (не более 10). Далее следуют N пар чисел в 2N строках, каждое число в отдельной строке. Число состоит из десятичных цифр, перед которыми может быть знак минус. Первая цифра числа равна нулю только тогда, когда само число равно нулю (тогда ноль ровно один и перед ним нет минуса). Известно, что никто не придумал числа более чем из 25 цифр.

Для каждого спора в отдельной строке укажите его исход. Если первое число больше второго, напишите "win" (Вася победил), если они равны – напишите "draw" (ничья), если первое меньше – напишите "loss" (Вася проиграл).

	Пример ввода
3

234

123

-12234

4711

1234567890123456789012345

1234567890123456789012346
Пример вывода

win

loss
loss
	Пример диалога с программой
3

234

123

win

-12234

4711

loss

1234567890123456789012345

1234567890123456789012346

loss


Задача 4. За решёткой
Два бегемота, Вася и Эдик, живут в зоопарке. Каждый живёт в отдельной прямоугольной клетке, три стены которой каменные, а четвёртая образована решёткой. Через решётки бегемоты видят друг друга. Однажды ночью обоих мучила бессонница, и Вася предложил сыграть в морской бой, чтобы скоротать время. Чтобы сообщать о своём ходе как можно тише (ночь всё-таки, все остальные звери спят), Эдик предложил найти такие положения около решёток, расстояние между которыми минимально.

Входные данные состоят из восьми чисел в первой строке – сначала описание первой решётки, затем второй. Каждая решётка задаётся координатами концов (x1, y1, x2, y2). Все числа целые, по модулю не больше 100000. Выведите минимальное расстояние, которое может быть между Васей и Эдиком, если каждый будет стоять около своей решётки. Расстояние должно быть выведено с тремя знаками после запятой.

	Пример ввода 1

0 1 0 5 1 -1 1 0

Пример вывода 1

1.414
	Пример ввода 2

0 0 -10 10 0 10 51 3

Пример вывода 2

0.632


Задача 5. Простая задача
В этой задаче не будет историй из жизни Васи и Эдика. Всё что нужно – это по двум целым числам N (1 ( N ( 1000) и K (0 ( K ( N) найти количество нулей в десятичной записи числа CKN. CKN  – это количество способов выбрать K предметов из N разных без учёта порядка.

Пример ввода

50 40

Пример вывода

2

Комментарий к примеру

Два нуля содержит число 50! / 40! / (50 – 40)! = 10272278170.

